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UPHILL 6K 

. Dorsal y Chip. 

. Vaso o Recipiente (la organización no facilitará vasos en los puntos de abastecimiento a lo 
largo de la carrera). 

. Silbato. 

. Teléfono Móvil con batería. 

. Manta Térmica (debe cubrir al corredor que la porte). 

. Cortavientos. 

 

CLASSIC 14K  

. Dorsal y Chip. 

. Vaso o Recipiente (la organización no facilitará vasos en los puntos de abastecimiento a lo 
largo de la carrera). 

. Silbato. 

. Teléfono móvil con batería. 

. Manta Térmica (debe cubrir al corredor que la porte). 

. Cortavientos. 


